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O objetivo desse trabalho é analisar como o0 uso de jogos pode auxiliar o
desenvolvimento da competéncia narrativa na aprendizagem historica. A partir
de jogos de tematica histérica criados por um grupo de estudantes do Sexto e
do Sétimo Anos do Ensino Fundamental do Colégio de Aplicacao/UFRGS,
observou-se como suas narrativas foram elaboradas, acompanhando, dessa
forma, o processo de significagdo do conhecimento historico através de
materiais ludicos. Nessa pesquisa, os estudos de Jorn Risen sobre a
importancia do desenvolvimento da competéncia narrativa no Ensino de
Histéria sao referéncias fundamentais, pois defendem a necessidade de o
individuo aprender a significar de forma auténoma o passado para que ele
possa se orientar historicamente na realidade em que vive. Apoio-me também
nos trabalhos de Tania Ramos Fortuna, Johan Huizinga e Roger Caillois para
analisar o papel do ludico na educagéo e como jogos e brincadeiras atuam no
desenvolvimento da capacidade de significagdo do mundo para criangas e
jovens. A partir dessa pesquisa, percebeu-se até o momento que houve o
desenvolvimento de determinados elementos da competéncia narrativa na
elaboracdo dos jogos de tematica historica analisados, tais como a
compreensao de acontecimentos simultaneos numa mesma realidade histérica
e o estabelecimento de relacdes entre diferentes eventos fundamentadas em
relagdes de causalidade.
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